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Game.java:22: ';' expected.

    private Parser parser
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C:\bluej\zuul> java Game
Exception in thread "main" 
java.lang.NoSuchMethodError: main
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public static void main(String[] args)

{ ...

}
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public static void main(String[] args)
{
    Game game = new Game();
    game.play();
}

• �����	�+� ��
 0�	�$0������

= �+�-� ��� ����+�L

= ��
�-� �� 0���� 	 ����+���!

������� �	
�� #	�� ��� $ � �
���	��� ���
�����	�� ��	�� ����% & '��	� ! ��
���% (	����� )���	��
*����+� ��
�	���� �� ,
	� ����
 ��� ���+ (���� ;>

��+��

)�����	��	���+�� 	 ��� �
 �
���	��
��

	 -�+�� �-��+�����!

(�� +�� �+�-� ���� -�+��!

������� �	
�� #	�� ��� $ � �
���	��� ���
�����	�� ��	�� ����% & '��	� ! ��
���% (	����� )���	��
*����+� ��
�	���� �� ,
	� ����
 ��� ���+ (���� ;?

,������	�	�
��� -�+��

package graphics;

class Circle
{

...
}

package graphics;

class Rectangle
{

...
}
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