Objects First With Java
A Practical Introduction Using Blued

Konstruktion av klasser

Hur skriver man Java-klasser sa
att de blir latta att forsta, latta att
underhalla och latta att
ateranvanda?

2.0




Huvudbegrepp

e Ansvarsstyrd design

» Koppling (coupling)

« Samhorighet (cohesion)

« Omkonstruktion (refactoring)
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Programvara forandras

* Programvara for verkliga applikationer
skrivs inte en gang for alla.

 Programvara utvidgas, korrigeras,
underhalls, flyttas, anpassas, ...

« Ofta ar manga manniskor involverad i
en viss programvara under olika
perioder (kan vara 10-tals ar).
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Underhall eller bverge

 Det finns egentligen bara tva
mojligheter for ett program:
— Antingen underhalls det kontinuerligt
— eller sa dverges det.

» Program som inte kan underhallas

eller ar for arbetskravande att
underhalla - bverges.
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Vad kannetecknar en bra
klass?

 Motsvarar en odelad, valdefinierad
abstraktion.

» Avsikten kan dokumenteras kort och tydligt.

o Klassnamnet ar ett substantiv (eller adjektiv)
som beskriver abstraktionen pa ett bra satt.

« Klassen har ett val genomtankt granssnitt.

\ « Metoderna i klassen ska ha en stark
samorighet.

» Klassen skall vara lost kopplad till andra
klasser.
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Kodkvalitet

Tva viktiga begrepp nar det galler att
bedoma kvaliten hos programkod.:

—Koppling (eng. Coupling)
—Samhorighet (eng. Cohesion)
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Koppling

* (Samman)koppling handlar om att olika
enheter i ett program refererar varandra.

e Om tva klasser ar skrivna sa att bada beror
pa detaljer i den andra, sa sager vi att
klasserna ar tatt kopplade
(eng. tightly coupled).

« Malet ar att klasser skall vara lost kopplade
(eng. loose coupling).
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LOs koppling

LOs koppling gor det lattare att:

e forsta en klass utan att ocksa behova
forsta en annan;

e andra en klass utan att ocksa behova
andra en annan klass.

Alltsa: Underlattar underhall.
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Samhorighet

(Cohesion)

« Samhorighet handlar om antalet olika
uppgifter som en enhet ansvarar for.

 Om varje enhet bara ansvarar for en
enda logisk uppgift sager vi att dess
samhorighetsfaktor ar hog (eng. high
cohesion.

« Samhorighet ar ett matt for klasser och
metoder.

 Vivill ha en hog grad av samhorighet.
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HOg grad av samhorighet

En hog grad av samhorighet gor det
lattare att:

» forsta vad en klass eller metod gor;

* hitta beteckningar och benamningar
som passar uppgiften;

e ateranvanda klassen eller metoden.
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HOg grad av samhorighet

Metoder:

En metod skall utféra en och endast en
uppgift.

Klasser:

En klass skall representera en och endast
en sjalvstandig enhet i en tillampning.
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Samhorighet

Exempel 1
public void set NaneAndAge(String nane, int age);

Battre

public void setNane(String nane);
public void set Age(int age);
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Samhorighet

Exempel 2

/* Anropas nar en person fyller ar */
public void cal cul at eHol i day()

{
hol i day = new Hol i day():
age = age + 1,
}
Battre

public void cal cul at eHol i day()
public void increnentAge();
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Samhorighet

Exempel 3

public void setFirstNane(String nane)
first Nanme = nane;

}

public void setLastNanme(String nane){
| ast Name = nane;
full Name = firstName + ” ” + | ast Nane;

Battre
public void setFirstNanme(String nane)

first Name = nane;
full Name = firstNane + " " + | ast Nane;

}

public void setLastNanme(String nane){
| ast Nane = nane;
full Name = firstNane + 7 7 + | ast Nane;
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Kodupprepning

Kodupprepninging
o ar ett tecken pa dalig konstruktion,
« gor underhallet svarare,

e Okar sannolikheten for fel nar koden
andras.
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Ansvarsbaserad konstruktion

* Varje klass skall bara ansvara for
uppdateringar av sina egna
datastrukturer.

e Den klass som innehaller en
datastruktur skall ocksa ansvara for de
berakningar som kan behovas goras
pa datastrukturen.

Leder till att vi far en
10s koppling mellan klasserna.
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Andringar skall vara lokala

« En effekt av lag koppling och
ansvarsbaserad konstruktion ar att
andringar kan begransas lokalt.

» Nar en andring behodvs goras sa skall
sa fa klasser som mbjligt bl
paverkade.
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Att tanka efter fore

« Nar en klass konstrueras sa skall man
forsoka att tanka efter vilka andringar
som antagligen kommer att goras |
framtiden.

« Malet ar att forsoka underlatta
framtida andringar.
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Omkonstruktion
(Refactoring)

 Nar klasser underhalls lagger man
ofta till ny kod.

o Klasser och metoder tenderar att vaxa

» Da och da behdver man konstruera
om klasser och metoder for att
bibehalla en hbg grad av samhorighet
och en lag kopplingsfaktor.
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Omkonstruktion och testning

« Nar man konstruerar om kod, hall isar
omkonstruktionen fran andra typer av
forandringar.

« Genomfor omkonstruktionen forst utan att
forandra funktionaliteten som sadan.

o KOr tester innan och efter omkonstruktionen
for att sakerstalla att allt fungerar som
tidigare.
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Konstruktionsfragor

Fragor som:
e Hur stor skall en klass vara?
e Hur stor skall en metod vara?

« Kan nu besvaras i termer av koppling
och samhorighet.
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Riktlinjer for
programkonstruktion

e En metod ar for stor om den utfor mer
an en logiskt samhorig uppgift.

* En klass ar alltfor komplex om den
representerar mer an en logisk enhet.

e Obs: Detta ar riktlinjer - konstruktoren
maste ocksa anvanda sitt eget
omdome.
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Sammanfattning 1

* Program som anvands behover ofta andras
for att mota nya krav.

« Det ar viktigt att konstruktionen underlattar
sadana andringar.
e Bra programkod innebar mer an att bara

kunna utfora en uppgift pa ett bra satt vid
ett tillfalle i tiden.

« Programkod skall vara latt att forsta och latt
att underhalla.
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Sammanfattning 2

* Bra kod undviker upprepningar, har en
hbg grad av samhorighet och lag
koppling.

* Programmeringsstil (kommentarer,
namnval, struktur, etc.) ar ocksa
viktigt.
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