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Kursens innehall

* Introduktion till objektorienterad
programmering...

 ...med en stark bakgrund i
programvaruproduktionsmetodiken...

o ...for att kunna skapa stora
mjukvarusystem av hog kvalitet.
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Inheritance

Buzzwords
responsibility-driven design
encapsulation

Iiterators overriding

_ coupling
cohesion

javadoc

interface
| mutator methods
collection classes

polymorphic method calls
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Mal

| « Gedigen kunskap om
programmeringens principer

» Gedigen kunskap om
objektorienteringen

U\ - Kapacitet att kunna kritiskt bedoma ett
(litet) mjukvaruprojekt

o Kapacitet att implementera ett litet
system i spraket Java
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Webbsidan

Kursens webbsida finns pa
www.cs.lth.se/dat501

Kolla den reguljart!
Den kommer att innehalla viktiga
nyheter och tillganglig kursmaterial.
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Kursens innehall (1)

* Objekt och klasser

o Att forsta klassdefinitioner
 Interaktion mellan objekt

« Att gruppera objekt

 Mer sofistikerad beteende — libraries

« Att garantera objektens korrekt beteende -
testning, underhall, avlusning (debugging)

« Att designa klasser
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Kursens innehall (2)

e Arv (Inheritance)
e Polymorfism

« Utvidgningsbara, flexibla
klassstrukturer

» Felhantering
» Att skapa (design) applikationer
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En kort visning
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Viktiga begrepp

* Objekt

o klass
 metod

e parameter
o datatyp
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Objekt <-> Klass

e Objekt
— representerar objekt fran verkligheten
eller fran nagot problemomrade

(Exempel: Den roda bilen dar nere pa
parkeringen)

o Klass

— representerar en kategori av objekt
(Exempel: bil)
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Metoder och parametrar

» Objekt har operationer som kan
anropas (kallas metoder i Java).

 Metoder kan ha parametrar som
formedlar varden som behovs vid
exekveringen av metoden.
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Andra observationer

« Man kan skapa godtyckligt manga
objektinstanser fran en klass

« Ett objekt har attribut: varden lagras i falt
(fields).

» Klassen definierar vilka falt ett objekt har,
men varje objekt har sin egen uppsattning
varden i dessa falt. Denna uppsattning
varden kallas objektets tillstand.
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Tillstand

ABluel: Object Inspector of class Cikcle Ol =

Object of class Circle

Static fields i irapect |

Dbject fields

private int diameter = 30
private int xPosition = 70
private int yPosition = 60
private String color = "hiue™
private hoolean isVisible = true

Close
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Tva Circle-objekt
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Kallkod

* En klass beskrivs med
kallkod/programkod (Java-kod).
Kallkoden definierar vilka falt och
metoder som skall inga i de objekt
som skapas med klassen som mall.
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Returvarden

e Metoder kan returnera ett resultat av
sin exekvering via ett returvarde.
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