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public class TicketMachine
{
    Klassens inre del borttagen.
} 

public class KlassNamn
{
    Fält
    Konstruktorer
    Metoder
} 

Yttre “förpackning”
 av TicketMachine

Innehåll av en
 klass
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public class TicketMachine
{
    private int price;
    private int balance;
    private int total;
 
    Konstruktorer och metoder 
     finns ej med.
} 

private int price;

visibility modifier type variable name
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public TicketMachine(int ticketCost)
{
    price = ticketCost;
    balance = 0;
    total = 0;
} 
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public int getPrice()
{
    return price;
} 

 returtyp
metodens namn

parameterlista 
(tom)

Början och stut av metodens kropp (block)

retursats

synlighetsmodifikatorn

������� �	
�� #	�� ��� $ � �
���	��� ���
�����	�� ��	�� ����% & '��	� ! ��
���% (	����� ����	��
)������ ��
�	���� �� *
	� ����
 ��� ���� (���� 26

(���
	���,�����


• =�
 ��,,� ��
����
E ������� ��� �
�--��!
• ���+��� ��
 ��� ,���
� 7�!�!�! +��
�8
��������� �	�������!

• '���� ��
� ����, ��� +��
� �+
�� 	 ��� ����

���
� �+��!
: D.-	��� 	��������
 �	������	��������
!
: D.-	��� ��
 -�
�,��
�
!

������� �	
�� #	�� ��� $ � �
���	��� ���
�����	�� ��	�� ����% & '��	� ! ��
���% (	����� ����	��
)������ ��
�	���� �� *
	� ����
 ��� ���� (���� 29

(���
	���,�����


public void insertMoney(int amount)
{
    balance += amount;
} 

 returtypen (void)
namn parameter

tilldelningssatsen

synlighetsmodifikatorn

Det modifierade fältet
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public void printTicket()
{
    // Simulate the printing of a ticket.
    System.out.println("##################");
    System.out.println("# The BlueJ Line");
    System.out.println("# Ticket");
    System.out.println("# " + price + " cents.");
    System.out.println("##################");
    System.out.println();
 
    // Update the total collected with the balance.
    total += balance;
    // Clear the balance.
    balance = 0;
} 
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public void insertMoney(int amount)
{
    if(amount > 0) {
        balance += amount;
    }
    else {
        System.out.println("Use a positive amount: " +
                           amount);
    }
} 
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if(utför något test) {
    utför satserna här om testet gav resultat “sannt”
}
else {
    utför satserna här om testet gav resultat “falskt”
} 

‘if’ nyckelord
logiskt villkor att testa – ger resultatet sant eller falskt 

att göra om villkoret är sant

Att göra om villkoret är falskt
‘else’ nyckelord
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public int refundBalance()
{
    int amountToRefund;
    amountToRefund = balance;
    balance = 0;
    return amountToRefund;
} 

Ingen visibilitet-
modifierare!

En lokal variabel
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