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Sammanfattning

Rapporten behandlar vikten av commit comments i projekt, en del allmént om sparbarhet samt
en studie av hur commit comments kan forbéttras. Studien gors pa tre olika XP-team, fran kursen
EDA260 - Programvaruutveckling i grupp, som far prova ut ett antal mallar som vi har utvecklat i
syfte att just standardisera och forbattra commit comments. Vidare testas en idé som kallas commit
comment first, som innebar att man skriver sin commit kommentar innan man borjar implementera.

1 Inledning

Detta ar en djustudie som behandlar vikten av commit comments, samt en undersékning om hur dessa
kan forbattras, gjord vid Lunds Tekniska Hogskola under kursen EDA 270 - Coaching av programuvaru-
team.

Djupstudien behandlar, efter en kort beskrivning av bakgrunden, fragestéllning, hypoteser, undersok-
ningsmetodiken samt en sammanfattning av resultatet, férst sparbarhet i allménhet. Efter detta stycke
foljer en mer detaljerad beskrivning om hur commit comments relaterar till sparbarhet. Déarpa foljer ett
stycke som berér hur commit comments kan goras béttre och i allmédnhet mer omtyckta av utvecklare,
samt en liten presentation av material till undersokningen sasom mallar. Commit comment first, som
ar det sista avsnittet innan resultatet och slutsatsen av undersokningen presenteras, behandlar ett al-
ternativt sdtt pa hur en commit comment skulle kunna bidra till ett projekt mer &n enbart i form av
dokumentation.

1.1 Bakgrund

Nér olika personer arbetar med ett projekt som involverar programmering, behévs ett gemensamt ut-
rymme for koden. Varje enskild person som arbetar med koden arbetar dock med en kopia av koden
for att forhindra eventuella misstag och krockar. Nar denna person beslutar sig for att skicka in sina
andringar till det gemensamma utrymmet, kallas det att han eller hon gor en commit. For att underlatta
for ovriga utvecklare i projektet, skickas en kort kommentar med diverse nédvéndig information med i
samband med personens commit. Denna kommentar dr det som bendmns som commit comment.

Var studie av commit comments har gjorts pa ett XP-projekt! med studenter fran kursen EDA260
- Programwvaruutveckling i grupp, med versionshanteringsverktyget CVS. Praktiska skillnader som detta
har medfort for var studie &r att man programmerar i par i XP-projekt tillskillnad fran de flesta andra ty-
per av modeller som anvéinds i projekt. Vad det géller skillnader mellan olika versionshanteringsverktyg,
finns det olika mycket stod och behov av commit comments. I CVS registeras exempelvis automatiskt
den personen vars konto andringen skickas ifrdn som forfattare till kommentaren. Andra verktyg har
dnnu mer stod for dndringar som skickas in, som i SVN dér &ven vilka filer som &ndrats automatiskt
sparas. I dessa fall ar finns det alltsa inte behov av samma information i kommentaren.

1.2 Fragestallning
Med var djupstudie vill vi understka foljande fragor:

e Pa vilket sédtt gynnar commit comments ett programvaruprojekt och vilka parametrar har storst
betydelse for att commit comments ska vara anvidndbara?

e Hur paverkar projektets storlek vikten av genomténkta commit comments?

e P4 vilket sétt kan man underlatta skrivandet av vardefulla commit comments? Har de mallar vi
utformat bidragit till battre commit comments?

e Har det underlittat arbetet att skriva commit commets fore sjdlva implementeringen?

IXP #r en forkortning av projektmodellen eXtreme Programming



1.3 Hypoteser

1. Kvaliteten pa commit comments ar ldgre om man inte anvinder nagot standariserat sétt att skriva
dem pa, det vill sdga utan mallar.

2. Vid mindre projekt, kommer informationsrika commit comments inte att behovas i samma utstéick-
ning som i storre projekt.

3. Mallar ger en béttre stuktur pa commit comments och underlédttar for utvecklarna.

4. Antalet virdelosa commit kommentarer ar fler under andra halvan av XP-projektet &n forsta, da
utvecklarna har lart kdnna varandra béttre och inte orkar ta kursen pa lika stort allvar.

5. Commit comments first &r krdvande, men underlittar vid implementeringen och hjélper utvecklarna
att formulera ett konkret mal.

6. Commit comment first leder till god designen och en bra taskindelning.

1.4 Unders6kningsmetod

I syfte att underldtta skrivandet av anvindbara commit comments, har vi utformat tre olika mallar &t
utvecklarna. For att understka pa vilket sétt mallarna kan utnyttjas maximalt och ifall de 6verhuvudtaget
har bidragit till béttre commit comments, har de anvéints pa tre olika sitt vid tre olika tillfdllen, eller
rittare sagt under tre olika iterationer. Under den forsta iterationen har vi inte gett utvecklarna nagon
form av information om hur deras commit comments bor utformas. Infor den efterféljande iterationen
gav vi dem tre olika mallar for olika typer av utveckling som de blev ombedda att anvénda sig av. Den
sista iterationen var uppgiften for dem att skriva sin commit comment foére sjilva implementeringen,
vilket vanligtvis sker sist. Mallarna ar utformade efter olika slags utveckling, ndmligen implementering,
buggfixande och refaktorisering, se Appendix A. Efter undersékningen ombeddes utvecklarna &ven att
fylla i en undersékningsenkiit. Aven denna finns i Appendix A.

1.5 Resultat

Att pa ett standariserat sdtt skriva mallar, har enligt var studie visat sig vara anvdndbart. Det gor att
utvecklarna far med all viktig information vid en commit comment, sa att nésta utvecklare far en bra
overblick av vad som har dndrats. Vidare gar det bade snabbare och enklare och blir bittre kvalitet
pa commit-kommentarerna ndr mallarna tillimpas. Mallar &ar alltsd ett bra verktyg for att forbéattra
kvaliteten och gbéra commit comments anvindbara for tillbakablickar, sparning och sokning i koden,
medan commit comment first &r en metodik som inte bidrog med speciellt mycket och var svartillampad.

2 Sparbarhet

Spérbarhet kan beskrivas som ett fenomen som hanterar dokument och dess relationer till andra doku-
ment och entiter. Sparbarhet &ar ett sétt att hantera sparning av dokument och andra artifakter som
skapas och dndras under tiden ett projekt fortloper. [2]

For att kunna ge goda prediktioner om framtiden och for att verifiera kravspecifikationen for ett projekt,
krévs ett gott underlag pa hur det gatt fram till den tidpunkten. Bland detta underlag ingar all form
av dokumentation vilket gor sparbarhet mojligt. Med hjélp av detta kan krav kopplas ihop till kod samt
information om olika tidsaspekter och vilka personer som har varit involverade. Detta gor att man lattare
kan verifera att krav faktiskt dr implementerade och att man latt i efterhand kan kolla upp detaljer kring
ett krav. Sparbarhet behévs dven for att man ldttare ska kunna estimera kostnader, i form av nerlagd
tid och resurser, for kommande dndringar inom ett projekt. Det underldttar &ven for att approximera
arbetet vid en specifik dndring. [2][3]

Sparbarheten &r ett medel for béttre informationshantering och kan underldtta kommunikation som
stricker sig 6ver en langre tid, detta genom att personer blir paAminda om vad som tidigare har blivit
gjort av god dokumentation. Detta gor det mojligt fér en person att kolla upp information fran tidigare



dokument, vilket i sig ar en slags kommunikation.

Sparbarhet dr ingen latt process att folja. Det finns inga fardiga riktlinjer eller nagot specifikt sétt
gillande hur det ska genomféras. Kostnaden, mantimmarna som krévs for att skapa och underhalla alla
dokument, for sparbarheten méste dessutom vigas emot vad det faktiskt ger. I mindre projekt &ar kanske
inte all information lika vésentlig att dokumentera eftersom projektet inte ar lika langvarigt. [2][3]

2.1 Vikten av commit comments

Commit comments &r klassat som formedlande kommunikation (mediated communication). Det vill siga
information som &r tillgénglig for en individ via olika projekttillgangar. Formedlande kommunaktion
brukar vara passiv envigskommunikation som har i syfte att 6ka en individs medvetenhet och kdinnedom
om vad som hénder och har skett. Detta for att det kan hjdlpa en person att planera sina aktiviteter med
Ovrig personal. Det vill sdga commit comments ger kort information om vad en utvecklare har gjort och
ténkt, vilket underlattar for néstfoljande utvecklare. Vidare om det &r nagra fragetecken, kan personen
utnyttja kommentaren till att ta ytterligare kontakt med den som gjort committen. [4]

Commit comments adr en l4tt och smidig typ av dokumentation av &ndringar gjorda i projekt dar ver-
sionshanteringsverktyg anviinds. Commit comments har férdelen av att ofta ge en kort summering av vad
som har dndrats och hur utvecklaren i fraga har tdnkt. Commit comments ger pa sa séitt information som
ar skild fran exempelvis dokumentering direkt i koden. Commit comments har en del férdelar gentemot
annan koddokumentation. Den ar dels skriven pa ett naturligt sprak och ldnkas direkt till en versions-
andring av en fil. Detta gor att den &r latt att komma at och ofta ger visentlig information, sasom vad
som nyligen dndrats. Med bra commit comments s& blir det alltsa littare att hitta ratt version av filen
man soker och man behover inte bladdra igenom lika mycket kod. [1]

En annan fordel ar att utvecklarna med stor sannolikhet hellre skriver en commit comment &n dokumen-
tation i koden. Detta kan bero pa att man ser commit-kommentaren som en chans att beskriva vad man
andrat och hur man ténkt, och att man inte har lika stora krav pa kvaliteten av kommentaren. Kvali-
teten behover inte vara lika stor, eftersom det inte dr lika manga som behdver se commit-kommentaren.
Detta innebér pressen minskar och det blir naturligt att skriva commit comments. Vidare fangar commit
comments dokumentation som eventuellt inte beskrivits nagon annanstans, saidant som buggfixning och
refaktorisering. Om man fixat en bugg skriver man gérna inte det som en kodkommentar, men commit
comments ger en chansen till att beréitta att buggen ér fixad och hur man gjorde det. [1]

Att kontrollera vem som har ansvaret for ett visst omrade ingar i sparbarhet. Detta underldttas av
commit comments, da varje person som implementerar nagot, &ven skickar med en kommentar om vad
som gjorts och av vem. Inom XP &r dock alla ansvariga for all kod. I praktiken innebér detta inte nagon
storre skillnad géllande vilken information kommentarerna bor innehalla men utvecklarna som forfattat
dem &r inte ensamt ansvariga for den kod de implementerat. Dock kan man &nda ha stor nytta av att se
vem som har gjort dndringarna, i synnerhet om en annan utvecklare vill fortsitta arbeta med koden. [2]

3 Inbjudande commit comments

Ibland finns det en viss motvilja bland utvecklare att dokumentera vad som har gjorts, d& det anses mins-
ka det "viktiga” arbetet, ndmligen implementeringen. Detta kan bland annat leda till mindre utforliga
eller oseritsa commit comments och ibland helt enkelt inga alls (Se Resultat Utan mallar for exempel).
Detta kan leda till problem senare, i synnerhet ifall det &r ett storre projekt som fortloper under en lang
tidsperiod. Ifall en person som &r valdigt insatt i en viss del av programmet plotsligt slutar och inte har
fort nagon form av dokumentation, kan det bli valdigt problematiskt for eftertradaren.

Den fréamsta anledningen till motviljan &r ofta kdnslan av att det inte ger nagonting, och att det &r
jobbigt. For att motivera utvecklarna till att &nda skriva commit comments, &r exempelvis att patala
deras betydelse samt forséka minska arbetsbérdan som krévs for att skriva dem. Det férstndmnda &r
kanske inte alltfor effektivt ifall utvecklarna inte sjélva tror eller kinner att de ger nagonting, men att



minska och konkretisera innehéllet av en commit comment och ddmed minska arbetsbérdan kan goras
med exemeplvis mallar.

Mallarna ar utformade sa att all viktig information ska komma med, men samtidigt vara korta och
latta att skriva. For att optimera detta har vi utformat individuella mallar for olika typer av utveckling,
da olika typer av information &r olika viktig beroende pa vad som har utforts. Nedan foljer en forklaring
till varfor vi anser att respektive rubrik i mallarna tillfér nagot till projektet (Orginal mallarna finns i
Appendix A).

e Utvecklare - Att veta vem som &r ansvaring for det som har gjorts &r viktigt dels for att nagon ska
kunna sta till svars for det som utforts, och dels nér nagon annan behover ytterligare information
om andringarna.

o Andringar har gjorts i foljande klasser/metoder, Implementationer och Andringar gjorda i klasser,
Andringar har gjorts i foljande klasser - Vilka éndringar som gjorts och var detta har skett, #r den
information som efterféljande utvecklare kan anvinda sig av fér att kunna skaffa sig en 6verblick av
vad som har hént och var samt som hjélpmedel for att snabbt orientera sig i koden vid oklarheter.

o Story/Task implementerad, Kort beskrivning av buggen - Ifall en utvecklare vill soka efter hur en
viss bugg har blivit fixad eller hur man har 16st en viss story, underlattar det enormt om dessa
rubriker finns med i kommentaren. Denna information dr vildigt svar att hitta bade i koden och i
exempelvis javadokumentation.

o Kort beskrivning av fizen -Att foklara pa vilket sétt man har 16st en bugg, kan vara véldigt an-
vandbart for andra utvecklare ifall de skulle stota pa ett liknande problem. Istéllet for att ga in
och titta pa de klasser forfattaren har &ndrat i, finns en kort summering under den hér rubriken.

o Typ av refaktorisering - Att veta vilken typ av refaktorisering som gjorts, 6kar férstaelsen for hur
saker har férdndrats och blir mindre tidskrdvande att sétta sig in i. .

4 Commit comment first

Commit comment first, innebér att man redan innan man borjar implementera en story/task ska ha
tankt ut och skrivit ner en commit comment. Denna commit comment ska man sedan titta pa nir man
har implementerat klart. Om man har implementerat uppgiften som man forst tédnkte sig ska det bara
vara att kopiera in kommentaren som commit comment, annars far man dndra pa den nir man sedan
commitar. Det &r dven ténkt att man ska anviinda sig av firdiga mallar vid commit comment first. Aven
till detta anvindes mallarna i appendix A.

Tanken bakom commit comment first ar att utvecklarna inte ska borja implementera direkt, utan att
de forst tdnker igenom hur de vill 16sa problemet och var dndringarna behévs goras. Tanken &r att ut-
vecklarna ldttare ska inse om det beh6vs nya klasser, om designen beh6vs dndras och vilka metoder som
ska adndras eller skapas. Detta &ar tdnkt att gora det lattare for utvecklarna att hitta en réd trad och ha
nagot att ta hjilp av och da inte pa samma sétt kora fast vid implementeringen. Commit comment first
later dven utvecklaren fa en klar 6verblick av hur en story kan 16sas och pé sa sétt bidra till en béttre
taskindelning for den.

Att tdnka ut hur man ska 16sa en uppgift pa forhand kan vara vildigt svart och ibland &r det latta-
re att bara angripa problemet direkt, vilket i manga fall &r ocksa ar fullt tillrackligt. Vi vill dock prova
hur det fungerar om utvecklaren alltid tvingas fundera kring problemet fére implementationen och ifall
det faktiskt ger nagonting. Det vill sdga om man gor en stor uppofiring i bérjan kanske man far tillbaka
detta i form av en god design och ett bra flyt vid implementationen.

5 Resultat

Studien &ar gjord pa studenter fran kursen EDA260 - Programvaruutveckling i grupp ar 2007 och ar
2008. Vid jamforelsen mellan anvindning av mallar och ingen anviidning av mallar, baserades resultaten



pé tre projektgruppers forsta och andra iteration. Forsta iterationen gavs utvecklarna inga former av
restriktioner eller anvisningar, medan de fick i uppgift att f6lja mallarna i Appendix A under iteration tvé.

Vid jamforelse mellan commit comments i borjan av projektet och i slutet av projektet, baserades re-
sultaten pa tva olika projektgruppers samtliga sex iterationer. Dessa grupper fick inga anvisningar eller
riktlinjer unde iterationerna.

Kommentarerna har vi virderat till nagon av foljande fyra kategorier: Vardelosa, Otillrdckliga, Ok eller
Bra. Kriterierna for att hamna i de olika grupperna ar persenterade i listan nedan. Fér att hamna i ka-
tegorin vérdelds, dr antingen kommentaren helt tom eller utan relevant information. Exempel pa sadana
kommentarer dr 'Middag for 2.” och "From russia with multibyte love” tagna fran projekt 03 ar 2007 i
klassen enduro.gui/RegisterGUL java.

e Otillrickliga - Vilka &ndringar som har gjorts eller var dndringarna har skett ska finnas med.
e Ok - Vilka dndringar som har gjorts och var d&ndringarna har skett ska finnas med.
e Bra - Vilka dndringar som har gjorts och var dndringarna har skett samt vilka utvecklare som har

arbetat med uppgiften ska finnas med.

5.1 Jamforelse av resultat mellan anvandning av mallar och ingen anvidning
av mallar

Statistiken nedan ar baserade pa de commit comments som fanns i de tre klasser med flest olika versioner
fran de tre gruppernas repositorier, alltsa totalt nio olika klasser.

ILtan Mallar Med hallar

B virddize B Ghilkacklice Ok P Bra B vErdgdtsa @ Oilrdcklige Ok F Bra

Metod Virdelosa  Otillrdackliga Ok Bra
Utan mallar 5 20 17 1
Med mallar 5 11 10 21



5.2 Jamforelse mellan commit comments i borjan av projektet och i slutet
av projektet

Statistiken nedan ar baserade pa de commit comments som fanns i de tre klasser med flest olika versioner
fran tva gruppers repositorier fran 2007, alltsa totalt sex olika klasser.

Férstatre iterstionema

Sista tre iterationerna

B vadadsa Otk Eckliga

Ok “Bra

B yrddosa ¥ Ctilrackliga

Period Vardelosa,
Iteration 1-3 11
Iteration 4-6 25

439

ok Mg

Otillrackliga Ok Bra
47 34 1
42 19 0

5.3 Enkatsvar

Sammanstéllning av svaren pa fragorna i Appendix A. Bilden finns dven dér fér att man enklare ska se

fragorna samtidigt som man observerar resultatet.

Representativa motiveringar till fragor i enkéten:

Fraga Ja[st] Mejlst] et gjfst] Friga Ja[%] Mej[%] et gj[%]
1 4 14 a 1 022 078 1]
2 12 B ] 2 087 033 0
3 15 3 1] 3 0a3 0,17 1]
4 18 0 1] 4 1 a0 0
5 14 3 1 5 0,73 017 0,08
] ) 145 o B 017 0,83 1]
7 15 3 1] 7 0a3 017 1]
8 7 10 1 8 039 0,56 0,08
9 14 4 a g 075 0,22 1]
10 2 16 ] 10 0.1 089 0
11 14 1 3 " 07a 0,08 017
12 3 13 2 12 017 072 0,11
13 i 5 a 13 039 0,33 0,23
14 4 9 5 14 022 0s 0,28
15 0 14 4 15 0 0,78 022
17 7 3 10 17 039 0,17 0,56
Omdérme  Utan mallast]  Mallar farst[st]  Mallar sist[st] Omdérne  Utan mallar[%]  Mallar farst[%]  Mallar sist[%]
Bast 1 3 14 Bast 0,08 0,17 0,73
Masthast " 3 4 Masthast 0g1 047 022
Sarmnst 5 12 o Samst 033 0,67 1]

Figur 1: Enkétsvar




e Friga 3 - "Nja, svart att séga for man kommer ihag allt man gor i ett sd hér litet projekt”, "Nja,
de talar ju om vad som &ndrats och vem som gjort det. Men om man inte férstar sig pa dndringen
20 ar senare lar inte den som gjorde det gora det heller.”

e Friga 5 - "Ja. Man vet vad man ska ta med i sina comments och det gar fortare att skriva dem Det
har gjort det lattare att komma pa hur jag ska formulera mig nér jag skriver en commit comment.
Dessutom har det hjalpt till med att gora kommentarerna tydligare och mer lattéverskadliga.”

e Friga 6 - "Om man skulle géra en snabb commit av en mockup sa kiindes det onddigt att skriva
att en story var implementerad.”, "Nej, det har till och med gjort det lattare att skriva bra commit
comments.”

e Friga 8 -7 Jag har inte behdvt anstringa mig mer eftersom det ar ldttare att fylla i en mall &n
att behéva komma pa kloka kommentare sjélv.”

e Friga 9 - ”Ja. Nu far man med det som &ar viktigt, vilket man kanske glémde innan.”
e Friga 10 -7 Nej inte mer stod, bara ordentliga regler for hur dom ska skrivas”

e Friga 11 -"Det &r lattare att sOka efter relevant information. Fria kommentarer kan bli lite val
koncisa ibland.”

e Friga 12 - "Nej absolut inte, férmodligen en av de sdmsta idéer jag nagonsin testat”
e Friaga 13 -7 ja. Omotiverande, tycker inte de fyller nagon funktion.”

e Friga 14 - "Jag sag inte riktigt fordelen med det. Antingen s& ska man ju implementera en story
och da finns det inte sa mycket att skriva férutom det som star pa storykortet. Ska man fixa bug
eller refaktorisera sd vet man ju inte vad som ska goras i forviag.”, "I detta relativt lilla projekt
kdndes det mest Overdrivet att sitta och skriva kommentarerna innan man gjort dndringarna. Men
jag antar att det kan bli bra bara man tvingar sig att gora det nagra génger.”, Det &r inte alltid man
vet hur man ska l6sa ett problem forrén man har byggt upp strukturen omkring det. Darfor kan
det vara irriterande nér det tar tid (som kunde anvénts till att knacka kod) att formulera vad man

kommer gora. Jag vet iofs inte om jag kan kalla det ett problem, snarare ett irritationsmoment.”

e Friga 17 - 7 Nej, hade formodligen utformat egna liknande mallar sedan haft specifikationer for
hur sjalva skrivandet skulle se ut”

6 Slutsatser

Till att borja med &r det vért att ndmna att vi har testat detta pa ett begrénsat antal grupper och
slutsatserna ar darfor baserat péa ett ganska tunt underlag. Kvaliteten pd commit comments varierade
aven en del mellan de olika grupperna. Dessutom kan studien anses vara subjektiv, da det det ar vi som
definierat hur en bra respektive en déalig commit-kommentar ser ut.

Resultatet var battre &n vi trodde ur den aspekten att antalet helt tomma kommentarer var betyd-
ligt farre dn véntat. Man fick till och med leta ett tag for att hitta exempel pa dem. Det samma géller
vardelosa kommentarer i stil med de exempel listade i resultatdelen av rapporten. En férklaring till detta
kan vara att man kinner sig obligerad att skriva nagot nir rutan finns och man har gjort dndringar.
Det kéinns som en bra idé, och inom "software engineering” ar det klassat som en god praktik, att alltid
skriva en liten kommentar om man &nda commitar kod in till repositoriet. En annan anledning till att
resultaten har varit 6ver forvintan kan vara att under EDA260 har studenterna fatt en introduktion till
SCM? och har #ven haft en laboration med CVS. [4].

Aven om antalet tomma och virdelosa commitkommentarer var fiarre &n vi trodde, sd hade manga
kommentarer vad vi kallar otillrdckligt med information. Det vill sdga att kommentaren har nagon in-
formation av virde men uppfyller inte kraven for en ok eller bra commit comment. Att det skulle vara
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relativt f& commit comments som kvalificerade sig som ok eller bra, dr ekvivalent med var férsta hypotes.
Den blev ocksé bekréftat i studien av commit comments utan mallar, d& antalet virdelosa (12 %) och
otillrackliga (47 %) var totalt 59 % under forsta iteration och antalet bra kommentarer bara var 2 %.
Aven pa de tidigare arets repositorier var kommentarer generellt sitt daliga da antalet virdelosa var
20 % och otillrackliga var 50 % och dar bara var en enda kommentar som klassades som bra utav 179
stycken kommentarer. Resultatet var var alltsa i enlighet med var hypotes.

Under iteration 2 ldt vi utvecklarna i de tre grupperna anvénda vara mallar. Resultatet var slaende.
Antalet bra kommentarer denna iteration hade 6kat till 45 % och véirdelosa och otillrickliga kommenta-
rer var nere pa 33 %.. Detta gor att vi, baserat pa vart resultat, kan dra slutsatsen att man genom nagot
s& enkelt som mallar kan fa utvecklarna att héja kvaliteten pa sina commit comments avsevart.

Undersokningen vi gjorde pa 2007 ars repositorier visar en stark indikationen péa att teamens commit
comments blev sémre med tiden. Vardelosa kommentarer 6kade med hela 37 procentenheter samtidigt
som andelen ok commit comments minskade med 17 procentenheter. Detta beror férmodligen pa att
utvecklarnas projekt ingar i en obligatorisk kurs, i vilken deltagarna efter hand tappar motivationen.
Dessutom lar folk kéinna varandra battre inom teamet, vilket far antalet skimtsamma kommentarer att
oka. Detta i enlighet med var fjirde hypotes.

XP-Projektet i kurs EDA260 dr ett ganska litet projekt och detta begridnsar vikten av commit com-
ments. Enligt enkéiten har majoriteten av utvecklarna har inte tittat pa nagra gamla commit comments,
d& de hellre har fragat teamet om &ndringar som gjorts. Eftersom det ar ett litet projekt som stracker sig
6ver en kort tidsperiod, kan utvecklarna dels sitta néra varandra och dels komma ihag de flesta dndringar
som gjorts. Detta &r dock inte mojligt i samma utstréackning pa storre projekt vilket formodligen var
anledningen till att 100% av utvecklarna som svarade pa enkiiten tror de kommer haft mer anvindning
av commit comments i storre projekt. Mallar for commit comments bor darfor anpassas efter hur stort
projektet dr som de ska anvéndas i.

Mallarna som anvéndes dr utformade for att ge tillrickligt med information samtidigt som de skulle
underldtta for utvecklarna att skriva. Baserat pa resultaten fran enkéiten, sa var utvecklarna overlag
mycket néjda med mallarna. Det var ingen informations som saknades i dem, vettiga kommentarer gick
fortare att skriva och hela 78 % tyckte att den bésta metoden var att anvinda mallar efter implemen-
teringen. Slutsatsen man kan dra fran det &r mallarna uppskattades och faktiskt var ldtta och bra att
anvinda. Vi noterade dock att utvecklarna undvek att anvinda mallarna vid stress och tidsbrist exem-
pelvis vid releaser.

Vi kiinde att alla mallarna anvéndes och ingen av dem var onddiga. Den helt klart mest anvéinda mallen
var den for story/task implementerad, eftersom detta var den storsta orsaken till att en commit gjordes.
Det fanns dock &ven méanga bra commit comments dar mallar for buggfixning och refaktorisering hade
anvints. Vi fick inte heller nagon kommentar pa att det var nagon typ av mall som saknades. Dock sa
fanns det fall da ingen mall riktigt passade, till exempel da bara testfall eller javadoc skrivits. Déa valde
utvecklarna ofta istéllet att inte anvinda nagon mall.

Commit comment first verkade inte alls ga hem bland utvecklarna. De flesta sdg ingen mening med
det och tyckte inte det bidrog med nagot. Manga sag det som ett irritationsmoment och nagot som de
gérna hade skippat. Bara 3 stycken av 18 tillfragade sa att de fick hjélp av metoden och bara 4 stycken
tyckte det var genomfoérbart. Problemen med det var att de ofta glomde bort nér de fick en story att de
skulle skriva commit comment first. Andra problemet var att det ofta ar svart att veta exakt var &ndring
ska ske och att det aldrig blir som man tankt sig fran borjan. Eftersom det inte hjélpte vid varken design
eller taskindelning, sa drog vi slutsatsen att idén inte &r sérskilt anvindbar. Utifall vi gett utvecklarna
en béttre introduktion tillcommit comment first och det skulle testas under en ldngre tidsperiod skulle
dock eventuellt resultatet bli annorlunda.

Att pa ett standariserat sétt skriva mallar, har enligt var studie visat sig vara anvindbart. Det gor

att utvecklarna far med all viktig information vid en commit comment, sa att nésta utvecklare far en bra
overblick av vad som har dndrats. Vidare gar det bade snabbare och enklare och blir battre kvalitet pa
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commit-kommentarerna néar mallarna tillampas. Mallar ar alltsa ett bra verktyg for att forbattra kvali-
teten och géra commit comments anvindbara for tillbakablickar, sparning och sékning i koden, medan
commit comment first &r en metodik som inte bidrog med speciellt mycket och var svartillampad.
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Appendix A

Mallar

Implementering

Story/Task implementerad:
Implementationer och Andringar gjorda i klasser:
Utvecklare:

Buggfixning

Kort beskrivning av buggen:

Kort beskrivning av fixen:

Andringar har gjorts i foljande klasser /metoder:
Utvecklare:

Refaktorisering

Typ av refaktorisering:

Kort beskrivning av Andringarna:
Andringar har gjorts i foljande klasser:
Utvecklare:

Enkéat /Utviarderingsenkit

1.

oo W

® N>

10.

11.

12.

13.
14.

Har du nigon gang last en gammal commit comment? (Inte enbart {6r n6jes skull)

Har du behovt fraga nagon i teamet om gamla &ndringar nagon gang?

Tror du att commit comments faktiskt hade hjélpt ifall man hade glomt bort gamla &ndringar?
Tror du att du hade haft mer nytta av commit comments i ett stérre projekt?

.Har mallarna underléttat att skriva vettiga commit comments? Om ja, pa vilket satt?

Har det varit jobbigt att beh6va anvidnda mallarna? Om ja, varfor?

Gar det fortare att skriva commit comments med en mall?

Har mallarna fatt dig att anstrénga dig mer for att tdnka igenom det du skriver i din commit
comment?

Har du skrivit béattre commit comments med mallarna? Om, ja pa vilket satt?

Kanner du att du skulle behéva mer stéd for att kunna skriva béttre commit comments?Om ja,
hur?

Ar det bra med en generell standard for commit comments eller fr det bittre att fa skriva, fritt?
Motivera

Har det hjélpt dig pa nagot sétt vid implementeringen att utforma commit comments f6rst?Om
ja, pa vilket satt?

Var det jobbigt att skriva commit comments fére implementeringen? Om ja, varfér?
Var idén att skriva commit comments forst genomforbar eller stillde den mest till problem? Vilka

problem isafall?
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15.
16.

17.

Fattades négot i mallarna, och isafall vad?
Prioritera vilket av foljande du ansag var det bésta sédttet att skriva commit comments pa: Utan
mallar (UM), med mallar efter implementering(EI),med mallar fore implementering(FI) i katego-
rierna bést, nistbést och sdmst.
Skulle du vilja anvinda mallarna fé6r commit comments i framtida projekt? Motivera
Fraga Ja[st] Mej[st] Wet gjfst] Fraga Ja[%] Mej[%] et ej[%]

1 4 14 1] 1 022 078 o]

2 12 B 0 2 0B7 0,33 i)

3 15 3 1] 3 0,83 017 ]

4 18 0 0 4 1 o 0

5 14 3 1 5 078 0417 0,08

B i} 15 a B 07 0,53 ]

7 15 3 1] 7 0,83 017 o]

g 7 1a 1 g 039 0,56 0,06

9 14 4 1] g 078 0,22 o]

10 2 15 i 10 011 0,39 0

1 14 1 3 11 0,78 0,06 017

12 3 13 2 12 017 0,72 0,11

13 R B 5 13 039 0,33 028

14 4 g a 14 022 a5 028

15 o] 14 4 15 0 0,78 022

17 7 3 10 17 039 047 056
Omdéme  Utan mallar{st]  Mallar farst[st]  Mallar sist[st] Omdéme  Utan mallar{%]  Wallar farst[%]  Mallar sist[%]
Bast 1 3 14 Bast 008 0417 D78
Masthist 11 3 4 MNasthast 061 047 022
Sémst 5] 12 a Samst 033 0,67 1]

Figur 2: Enkatsvar
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