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Apputvecking — en app for alla smartphones och

datorer
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For maximal spridning av en app bér den finnas tillganglig pa flera olika enheter.
Men skillnaderna mellan enheterna ar flera, det &r som att de talar olika sprak.
Kan man fa appar att prata samma sprak, oavsett enhet?

Inledning

Nir man bygger en app idag och vill att den ska finnas
tillginglig pa flera olika sorters smartphones och datorer
stoter man latt pa problem. Om man ger instruktioner
till en smartphone eller dator, gemensamt kallade enhet,
forstdr sillan en annan enhet vad man precis har sagt.
Det beror pa att enheterna ir olika i grunden; de stodjer
ofta olika programmeringssprak och har sina egna styr-
kor och svagheter. I mingt och mycket dr programme-
ringssprik lika vanliga sprak, varje sprik har sina egna
definitioner och uttryck. For utvecklare av en app inne-
bir skillnaderna och sprikforbistringarna flera problem.
Det blir som att utveckla samma app en ging for varje
enhet, eller skriva en uppsats pa varje sprak om man ser
till sprikanalogin. Det gor att det bade tar flera ginger
sd lang tid att utveckla appen och direfter ska apparna
hallas synkroniserade; nir det gors en dndring i en app
ska den goras for alla andra ocksa. D3 dr det late att
missa ndgot och det kan leda till olika appar som ar svéira
att underhdlla.

Hur appar kan prata samma sprak

For att komma till ritta med problemen behovs ett sdtt
for enheter att prata samma sprak. Det kan 16sas pé olika
sdtt, tvd goda kandidater 4r att anvinda ett gemensamt
sprak som alla forstar eller anvinda sig av en versit-
tare. En oversittare nir det kommer till apputveckling
innebir att man skriver kod i ett programmeringssprak
och direfter kompilerar/dversitter det for respektive en-
het. Oversittningen kan di goras automatiske med ett

verktyg. En annan vig att gd dr att hitta ett gemensamt
sprak, motsvarande engelskan. I apputveckling kan det
vara webbteknik; alla enheter for konsumenter idag kan
tolka en webbapplikation.

Béda metoderna innebir en stor forbittring nir det
giller underhéll och minskad utvecklingstid men &r
samtidigt inte fullstindiga. For att utnyttja en enhets
fulla potential krivs en integration med enheten och
dess sprak. Vissa uttryck finns helt enkelt inte i alla
sprik och di maste de hanteras separat. Anledningen
dr att komma 4t funktioner som gor enheten speciell,
det kan vara anvindningen av GPS, kamera eller filsys-
temet etc. Genom att ge instruktioner till enheten pa
sitt eget sprak i begrinsade omridden och direfter bara
kommunicera resultatet kan dven detta 16sas. Tekniskt
sett innebdr det att utveckla komponenter som bestir
av bade webbteknik och enheterns egna sprak samt an-
vinda srpakbryggor for att koppla samman dem.

Resultat

I det studerade fallet visade det sig att det gemensamma
spraket i form av webbteknik var den bista vigen att
gd. Det innebar en stor mingd minskad kod och bittre
metoder for att hélla apparna synkroniserade. Dirmed
blir potentialen i tids- och kostnadsbesparingar god.
Losningen kan anvindas fo6r majoriteten av projekt som
kriver stod for flera enheter med undantag for prestan-
daintensiva appar och de som kriver ett grinssnitt like
plattformens egna. I de fallen ir 6versittaren i form av
en korskompilator bittre.



