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En utvardering av prestanda i

webblasare

POPULARVETENSKAPLIG SAMMANFATTNING Jacob Nilsson, Andreas Trattner

Komplexa webbaplikationer staller hoga krav pd prestanda. WebAssembly ar en ny
teknologi som ska klara av att kora tunga processer mer effektivt an befintliga 10s-

ningar.

Hela 98% av dagens webbsidor rapporteras an-
vinda sig av programspraket JavaScript for att
driva logiska processer. Samtidigt har klimatet
online férdndrats sedan dess begynnelse, och idag
ar det inte helt ovintat att en hemsida inte skiljer
sig vésentligt fran en traditionell applikation.

I vart examensarbete pa IKEA har vi utviarderat
hur WebAssembly forhéller sig till JavaScript,
med avseende pa exekveringstid.

For att utforska detta utférde vi en liter-
aturstudie for att hitta skillnader pa WebAssem-
bly och JavaScript som paverkar exekveringstid.
Sedan intervjuade vi anstéillda pa IKEA for att
se vilka algoritmer som &r viktiga for dem, som
ocksa ar intressanta givet skillnaderna mellan We-
bAssembly och JavaScript. Vi skapade sedan
ett ramverk for att kunna jamféra dessa algorit-
mer i bade JavaScript och WebAssembly. De al-
goritmer som anvéndes var bland annat sorter-
ing, maskininlarning och generering av bild-data.
Dessa implementerades i bade WebAssembly och
JavaScript.

Figuren visar exekveringstiden for de tva
teknikerna nér en samling texter sorteras i lexiko-
grafiskt stigande ordning. De bla kolumnerna
visar exekveringstid for JavaScript. De roda
kolumnerna visar exekveringstid for WebAssem-
bly. Ovriga firger visar tiden det tar for We-
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bAssembly att Gversédtta data da den tas emot
och sedan skickas tillbaka till JavaScript. Resul-
tatet visar att WebAssembly &ar battre pa att ut-
fora den tunga algoritmen. Samtidigt ar tiden for
att skicka data mellan JavaScript och WebAssem-
bly ofta stor, vilket resulterar i att exekveringsti-
den for WebAssembly vixer. Detta resultat géller
fér samtliga processer dir komplex data ska ut-
bytas mellan tva kontexter. For problem som kan
utryckas med mer simpla strukturer, sd som mask-
ininldrning och generering av bilddata, forsvinner
detta problem, och WebAssembly visar sig da vara
en béttre 16sning.



